
Дидактические и подвижные игры по правилам дорожного 

движения 

 

«Подумай – отгадай» 

Цель: уточнить представления о транспорте и правилах 

дорожного движения; активизировать процессы мышления, 

внимания и речи детей; воспитывать сообразительность и 

находчивость.  

Материал: фишки.  

Ход игры: Педагог задает вопросы детям. Кто из детей знает 

правильный ответ, поднимает руку. Кто первым ответит правильно, 

получает фишку. Выигрывает тот, кто получил больше фишек за 

правильные ответы.  

Вопросы: 

 - Сколько колес у легкового автомобиля? (4) 

 - Сколько человек могут ехать на одном велосипеде? (1) 

 - Кто ходит по тротуару? (пешеход) 

 - Кто управляет автомобилем? (Водитель)  

- Как называется место пересечения двух дорог? (Перекресток) 

 - Для чего нужна проезжая часть? (Для движения транспорта) 

 - По какой стороне проезжей части движется транспорт? (По 

правой)  

- Что может произойти, если пешеход или водитель нарушил 

правила дорожного движения? (Авария или ДТП) 

- Какой свет верхний на светофоре? (Красный) 

 - Сколько сигналов у светофора? (Три) 

 - На какое животное похож пешеходный переход? (На зебру) 

 - Какие машины оборудованы специальными звуковыми и 

световыми сигналами? («Скорая помощь», пожарная и полицейская 

машины) 

 - Что держит в руке инспектор ГИБДД? (Жезл) 

 - Где нужно играть, чтобы не подвергаться опасности? (Во 

дворе, на детской площадке). 



 

«Красный - зеленый» 

 Цель: закрепить представления детей о дорожных знаках; 

развивать внимание, логическое мышление, сообразительность, 

находчивость. Материал: воздушные шары красного и зеленого 

цвета.  

Ход игры: Нужно взять два шарика – зелёный и красный. 

Педагог дает ребенку в руку красный шарик, ребёнок – называет 

запрещающий знак. Если зелёный шарик, называет знак 

разрешающий, предписывающий. Не называет – выбывает из игры. 

А победитель получает в награду воздушный шарик. 

 

«Вопросы и ответы» 

Цель: закрепить знания о ПДД, дорожных знаках, поведения на 

улице; развивать мышление, память, сообразительность, речь 

 Материал: фишки.  

Ход игры: Педагог делит детей на две команды, задает 

вопросы, дети отвечают, за правильный ответ вручается фишка. 

Побеждает команда, набравшая большее количество фишек. 

 1. Из каких частей состоит улица? (дорога, тротуар)  

2. Где можно гулять детям? (во дворе) 

3. Как надо вести себя в автобусе? (не кричать, тихо) 

4. Где люди ждут транспорт? (на остановке)  

5. Где можно переходить дорогу? (светофор, пешеходный 

переход) 6. Назови сигналы светофора? (красный, желтый, зеленый)  

7. На какой сигнал можно перейти дорогу? (на зеленый)  

8. С кем можно переходить дорогу? (со взрослыми)  

9. Как называют человека, управляющего машиной? (водитель) 

 10. Из чего состоит машина? (кузов, кабина, колеса) 

 11. Где ездят машины, где ходят пешеходы? (по дороге, по 

тротуару) 

 12. Какими бывают дорожные знаки? (запрещающие, 

предупреждающие, знаки сервиса, информационные, указательные, 

предписывающие знаки)  

13. Как нужно обходить автобус? (подождать, когда уедет) 



 14. Назовите виды транспорта? (пассажирский, воздушный, 

морской, наземный, грузовой, гужевой, специальный и т. д.) 

 

«Повороты» 

Цель: развивать координацию движений рук (вправо, влево), 

зрительное внимание, мышление, умение выполнять команду, 

согласно знака в руках воспитателя.  

Материал: знаки: «Движение прямо», «Движение направо», 

«Движение налево», рули.  

Подготовка к игре: Дети строятся в шеренгу лицом к педагогу. 

Если игра проводится подгруппой из 6 человек, то детям раздаются 

рули. У педагога знаки: «Движение прямо», «Движение направо», 

«Движение налево».  

Ход игры: Если педагог показывает знак «Движение прямо», то 

дети делают один шаг вперед, если знак «Движение направо» - дети, 

имитируя поворот руля, поворачивают направо, если знак 

«Движение налево» - дети, имитируя поворот руля, поворачивают 

налево. 

 «Автошкола» 

 Цель: закреплять знания детей о том, как следует переходить 

улицу; о назначении светофора, регулировщика и дорожных знаков; 

упражнять в ориентировке в пространстве и во времени; 

воспитывать смелость, находчивость, умение помогать товарищу. 

Материал: Двойной лист картона: на левом листе наклеены картинки 

с изображением различных дорожных ситуаций, на правом листе 

написаны правила.  

Ход игры: Дети рассматривают картинки с изображением 

различных дорожных ситуаций. Они должны объяснить 

изображенную на картинке ситуацию, оценить поведение 

пешеходов, детей у светофора, необходимость нужного дорожного 

знака. 

«На островке» 

 Цель: закреплять знания детей о том, как следует обходить 

разные виды транспорта; знакомить с наиболее типичными дорожно 



– транспортными ситуациями и соответствующими правилами 

поведения пешеходов.  

Материал: картинки, изображающие различные ситуации с 

участием пешеходов, дорожные знаки, светофор.  

Ход игры: Дети должны рассмотреть и объяснить 

изображенную на картинке ситуацию, оценить поведение 

пешеходов, пассажиров, водителей; объяснить необходимость 

установки нужного дорожного знака. 

«Четвертый лишний» 

1. Назовите лишнего участника дорожного движения: 

             • Грузовик  

             • Дом  

             • «Скорая помощь» 

 • Снегоуборочная машина 

2.  Назовите лишнее средство транспорта:  

• Легковая машина  

• Грузовая машина  

• Автобус 

 • Детская коляска  

3. Назовите средство транспорта, не относящееся к общественному 

транспорту:  

• Автобус 

 • Трамвай  

• Грузовик 

 • Троллейбус  

4. Назовите лишний «глаз» светофора: 

 • Красный  

• Синий 



 • Желтый 

 • Зеленый 

«Игра в мяч» 

Цель: закрепить знания детей о правилах дорожного движения, 

дорожных знаках.  

Материал: мяч.  

Ход игры: Педагог с мячом встает в центр круга и бросает 

ребенку мяч, одновременно задавая вопрос. Тот отвечает и бросает 

мяч воспитателю. Игра проводится со всеми детьми по очереди.  

Педагог: По дороге кто идет?  

Ребенок: Пешеход.  

Педагог: Кто машину ведет?  

Ребенок: Водитель.  

Педагог: Сколько «глаз» у светофора?  

Ребенок: Три глаза.  

Педагог: Если красный «глаз» горит, то, о чем он говорит?  

Ребенок: Стой и жди.  

Педагог: Если желтый «глаз» горит, то, о чем он говорит?  

Ребенок: Подожди.  

Педагог: Если зеленый «глаз» горит, то, о чем он говорит?  

Ребенок: Можете идти.  

Педагог: Идут наши ножки по пешеходной…  

Ребенок: Дорожке.  

Педагог: Где мы автобус ждем?  

Ребенок: На остановке.  

Педагог: Где играем в прятки?  

Ребенок: На детской площадке. 



 

«Сигналы светофора» 

 Цель: развивать сообразительность, быстроту реакции, 

внимание, зрительное восприятие, воспитывать доброжелательное 

отношение к сверстникам, согласованность и сотрудничество.  

Материал: мешочек с мячиками красного, желтого, зеленого 

цвета, стойки.  

Ход игры: На площадке от старта до финиша расставляют 

стойки. Играющие каждой команды встают друг за другом 

цепочкой у стойки-старта и кладут руки на плечи впереди 

стоящему. В руках у ведущего игры мешочек с шариками 

(мячиками) красного, жёлтого, зелёного цвета. Капитаны по 

очереди опускают руку в мешочек и достают по одному шару. Если 

капитан достал красный или жёлтый шар, то команда стоит на 

месте; зелёный – передвигается к следующей стойке. Чья команда 

быстрее придёт к финишу, та и выиграла. 

«Зебра» 

Цель: упражнять детей в точности исполнения правил игры, 

развивать быстроту реакции, скорость, ориентировку в 

пространстве.  

Материал: полоски белой бумаги (картона).  

Ход игры: Всем участникам в каждой команде, кроме 

последнего, раздаётся по полоске белой бумаги (картона). По 

сигналу - первый участник кладёт полосу, встаёт на неё и 

возвращается к своей команде. Второй шагает строго по своей 

полосе, кладёт свою «ступеньку» зебры и возвращается обратно. 

Последний участник шагает по всем полоскам, возвращаясь, 

собирает их. 

«Светофор» 

 Цель: учить соотносить действия с цветом светофора, 

развивать внимание, зрительное восприятие, мышление, 



сообразительность. Материал: круги красного, желтого, зеленого 

цвета.  

Ход игры: Педагог показывает кружок, а дети выполняете 

действия: - красный – молчат; 

 - желтый – хлопают в ладоши;  

- зеленый – топают ногами. 

 – на красный цвет – делают шаг назад, 

 – на желтый – приседают,  

– на зелёный – маршируют на месте. 


